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I. IDENTIFICACION:

El curso de Propiedad Intelectual, forma parte del pensum de estudios de la
carrera de Abogado y Notario, de Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales de la
Universidad Mariano Galvez de Guatemala, y se imparte en el Ultimo afio de la
carrera, tanto en la sede central, como en los centros regionales, en los dias y
horarios establecidos por las autoridades administrativas correspondientes.

II. DESCRIPCION:

La materia objeto de estudio versa sobre los aspectos mas importantes de La
Propiedad Intelectual, abarcando las dos grandes areas de esta rama como lo son:
a) La Propiedad Industrial y b) el Derecho de Autor y Derechos Conexos,
desarrollando como temas fundamentales, Los elementos que comprende, la
importancia de su proteccion; y su regulacién nacional e internacional.

IIT) OBJETIVOS:

Al finalizar el curso de Propiedad Intelectual, el estudiante esté en capacidad de
conocer, analizar, interpretar, diferenciar y Explicar lo siguiente:

Los dos grandes campos de la Propiedad Intelectual; elementos que abarca cada
uno de los campos de la propiedad intelectual; definicion de cada uno de sus
elementos, clasificacion de los derechos derivados del derecho de autor, derechos
conexos, importancia de la proteccion de los elementos de la propiedad industrial,
y de los Derechos de Autor y Derechos Conexos, formalidades para su proteccion;
plazo de proteccion; obligatoriedad o no de su registro, Proteccién internacional,
Proteccidén nacional, acciones legales y administrativas para su proteccion; ente
administrativo encargado de su proteccidn y registro, principales tratados
internacionales, leyes ordinarias que regulan la materia en nuestro pais.

1IV) METODOLOGIA:

Lectura dirigida sobre puntos especificos del programa, cuya comprobacion se
verificara a través de pruebas objetivas y exposiciones en clase, combinando este
método con clase magistral y trabajos de investigacion, los cuales deben ser
serios y llenar los requisitos exigidos por la catedra.



V) CONTENIDO PROGRAMATICO:
ASPECTOS GENERALES DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

1. DEFINICION DE PROPIEDAD INTELECTUAL
1.1 Antecedentes Histdricos
1.2 Creacion de la Organizacion Mundial del Comercio
1.3 Division de los Derechos de Propiedad Intelectual
1.3.1 La Propiedad Industrial
1.3.2 El Derecho de Autor y Los Derechos Conexos
1.4 Fundamentacion Constitucional
1.5 Importancia de la Proteccidn de la Propiedad Intelectual

LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

1. EL NOMBRE COMERCIAL
1.1 Definicidn
1.2 Funcidén
1.3 Naturaleza Juridica
1.4 Diferencia entre el Nombre comercial y la Marca
1.5 Proteccion y Registro del Nombre Comercial
1.6 Transmisién del Nombre Comercial
1.7 Casos especiales de Extincidon del Derecho Exclusivo sobre su uso

2. LA MARCA
2.1 Definicidn Legal
2.2 Definicidon Doctrinaria
2.3 Naturaleza Juridica
2.4 Signos que pueden constituir Marcas
2.5 Uso de la Marca
2.6 Funciones de La Marca
2.7 Importancia de La Marca
2.8 Clasificacion de Las Marcas
2.9 Proteccion de La Marca
2.10 Agotamiento del Derecho de la Marca
2.11 Registro de La Marca
2.12 Enajenacién de la Marca y Cesion de Derechos
2.13 Generalizacién de la Marca
2.14 Extincion del Registro de La Marca

3. LAS EXPRESIONES O SENALES DE PUBLICIDAD
3.1 Definicion
3.2 Finalidad

4. LOS SECRETOS EMPRESARIALES
4.1 Importancia
4.2 Proteccion
4.3 Transferencia



5. LAS INVENCIONES
5.1 Definicién
5.2 Requisitos de Patentabilidad
5.3 Materia Patentable
5.4 Derecho a obtener la Patente
5.5 Derechos que confiere la Patente de Invencion
5.6 Solicitud de la Patente de Invencion
5.8 Transferencia de la Patente de Invencidn
5.9 Licencias Contractuales
5.10 Extincidn de la Patente de Invencién
5.11 Nulidad y Cancelacién por Fraude de la Patente

6. LA PROTECCION DE OBTENCIONES VEGETALES
6.1 Condiciones o requisitos de Proteccion
6.2 Novedad
6.3 Distincion
6.4 Homogeneidad
6.5 Estabilidad
6.2 Duracion del Derecho de Obtentor

7. LOS MODELOS DE UTILIDAD
7.1  Definicién Legal
7.2 Diferencia con las Invenciones
7.3  Proteccion

8. LOS DISENOS INDUSTRIALES
8.1 Dibujos Industriales
8.2 Modelos Industriales

9. INDICACIONES GEOGRAFICAS
9.1 Contenido
9.2 Registro de las Denominaciones de Origen
9.3 Vigencia del Registro
9.4 Cancelacién de Autorizaciones

DERECHO DE AUTOR y DERECHOS CONEXOS

1. DERECHO DE AUTOR
1.1 Definicidn
1.2 Titularidad y Ejercicio del Derecho de Autor
1.3 Laobra
1.4 Momento en que principia la proteccion
1.5 Facultades que comprende el Derecho de Autor
1.6 Derechos Morales
1.7 Derechos Patrimoniales
1.5 Plazo de Proteccion
1.6 Transferencia de los Derechos Patrimoniales
1.7 Programas de Ordenador



2. DERECHOS CONEXOS
2.1 Artista Intérprete o Ejecutante
2.2 Productor de Fonogramas
2.3 Organismo de Radiodifusion
2.4 Derechos de los Artistas Intérpretes o Ejecutantes
2.5 Derechos de los Productores de Fonogramas
2.6 Derechos de los Organismos de Radiodifusion
2.7 Plazo de Proteccién

3. LIMITACIONES A LA PROTECCION DEL DERECHO DE AUTOR
4. LAS SOCIEDADES DE GESTION COLECTIVA

5. EL REGISTRO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
5.1 Organizacion
5.6 Atribuciones
5.7 Inscripciones
5.8 Arancel

7. PRINCIPALES CONVENIOS INTERNACIONALES EN MATERIA DE
PROPIEDAD INTELECTUAL

8 .COMPETENCIA DESLEAL

9. ACCIONES PARA LA PROTECCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
9.1 Acciones Civiles
9.2 Acciones Penales
9.3 Acciones Administrativas.
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